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INSTITUTO POUTECNICO SUPERIOR
"GRAL SAN MARTIN”

DEPARTAMENTO SISTEMAS DE
OE DIBUJO REPRESENTACICN

PERPENDICULARES

PERPENDICULAR A UN SEGMENTO EN SU PUNTO MEDIO

1— Dibujar el segmento AB dado.

2— Con centro en A se traza un arco de
radio visiblemente mayor que la mitad de
AB.

3— Con la misma abertura de compds vy
centro en B se traza otro arco que al
intersecar al anterior determina los puntos
1y 2.

4— Trazar la recta determinada por
puntos 1 y 2, que se denomina mediatriz
del segmento AB y lo divide en dos
partes iguales.

PERPENDICULAR A UN SEGMENTO EN UN PUNTO PERTENECIENTE A EL

1— Dibujar el segmento EF dado.

2— Haciendo centro en P y con una
abertura cualquiera de compds, se traza
una semicircunferencia que al intersecar
al segmento EF determina los puntos 1 vy
2.

3— Con centro en los puntos 1 y 2, y el
mismo radio se trazan dos arcos que
intersecan a la semicircunferencia en los
puntos 3 y 4.

4— Con la misma medida de compds, se
dibujan dos arcos que al cortarse ubican
el punto 5.

5— La recta que une 5 con P es la
perpendicular pedida.




INSTITUTO POUTECNICO SUPERIOR DEPARTAMENTO SISTEMAS DE
"GRAL SAN MARTIN” OE DIBUJO REPRESENTACICN

PERPENDICULARES

PERPENDICULAR EN EL EXTREMO DE UN SEGMENTO

1— Dibujar el segmento GH dado.

2— Con centro en el extremo H trazar un
arco de circunferencia de radio cualquiera,
queda asi determinado el punto 1 sobre
GH.

3— Con la misma abertura de compds, y
haciendo centro en 1 dibujar un arco,
que ubica el punto 2 en la interseccidon
con el arco antes trazado.

4— Con centro en el punto 2 e igual
radio, se traza el arco que determina el
punto 3.

5— Con centro en los puntos 2 y 3
respectivamente, se dibujan los arcos de
igual radio, que al intersecarse ubican el
punto 4.

66— Uniendo el punto 4 con H se obtiene
la perpendicular pedida.

PERPENDICULAR A UN SEGMENTO DESDE UN PUNTO EXTERIOR

1— Dibujar el segmento 1J dado y ubicar
el punto Q exterior al mismo.

2— Haciendo centro en Q trazar un arco
de circunferencia que intersecte al
segmento IJ en los puntos 1 y 2.

35— Con centro en 1 y 2 respectivamente
se dibujan los arcos de igual radio que
se intersectan en el punto 3.

4— Trazar la recta determinada por los
puntos Q y 3, siendo esta la
perpendicular pedida.

Nota: EI radio 13 y 23 tiene que ser
distinto al utilizado desde el punto Q para
determinar los puntos 1 y 2.




INSTITUTO POUTECNICO SUPERIOR DEPARTAMENTO SISTEMAS DE
"GRAL SAN MARTIN” OE DIBUJO REPRESENTACICN

PARALELAS

PARALELA A UNA RECTA POR UN PUNTO DADO

1— Dibujar la recta r y ubicar el punto S
no perteneciente a la misma, siendo
ambos dados.

2— Trazar una semicircunferencia con
centro en cualquier punto de r, pero con
la condicidn que pase por el punto S. Al
intersecar a r determina los puntos 1 vy
2.

3— Con radio 1S y haciendo centro en 2
se dibuja el arco que determina en la
semicircunferencia el punto 3.

4— La recta que une S con 3, es la
paralela a la recta r.

DIVISION DE UN SEGMENTO DE RECTA EN NUEVE PARTES IGUALES

1 2 3 4 5 B 7 8 D=9

1— Dibujar el segmento CD dado.

2— Trazar una semirrecta oblicua al
segmento, cuyo origen coincida con uno
de los extremos del mismo, por ejemplo
el punto C.

53— Sobre la semirrecta, con el compds
marcamos nueve divisiones C1°, 1'2°, 2'3’,

..., 8’9", de longitud cualquiera pero
iguales.

4— Unir el punto 9" con el extremo D.

5— Trazar las paralelas al segmento 9'D
por los puntos 1, 2’, 3’, etc, que
intersecan al segmento CD en los puntos
1, 2, 3, etc correspondientes a las
divisiones pedidas.




INSTITUTO POUTECNICO SUPERIOR
"GRAL SAN MARTIN”

DEPARTAMENTO SISTEMAS DE
OE DIBUJO REPRESENTACICN

ANGULOS

BISECTRIZ DE UN ANGULO

1— Dibujar el angulo ABC dado.

2— Con centro en el vértice B y
cualquier abertura de compds, trazar un
arco de circunferencia que intersecta al
segemnto AB en el punto 1 y al
segmento BC en el punto 2.

53— Haciendo centro en los puntos 1 y 2
respectivamente dibujar los arcos de igual
radio que se cortan determinando el
punto 3.

4— La recta que une los puntos 3 y B
es la bisectriz del dngulo dado.

DIVISION DE UN ANGULO EN CUATRO PARTES IGUALES

1— Dibujar el angulo RST dado.

R 2— Con centro en el vértice S vy
cualquier abertura de compds, trazar un
arco de circunferencia que intersecta al
segemnto RS en el punto 1 vy al
segmento ST en el punto 2.

3— Haciendo centro en los puntos 1 y 2
respectivamente dibujar los arcos de igual
radio que se cortan determinando el

punto 3.

4— Trazar la recta que une los puntos S
y 3 la que resulta ser la bisectriz del
angulo RST.

5— Aplicando el procedimiento conocido
trazar las bisectrices de los dngulos RS3
y 3ST, quedando asi dividido el dangulo
RST en cuatro dngulos iguales.




INSTITUTO POUTECNICO SUPERIOR
"GRAL SAN MARTIN”

DEPARTAMENTO SISTEMAS DE
OE DIBUJO REPRESENTACICN

ANGULOS

DIVISION DE UN ANGULO RECTO EN TRES PARTES IGUALES

1— Dibujar el angulo POQ dado.

2— Con centro en O trazar un arco de
circunferencia de radio cualquiera que
interseca al segmento OP en el punto 1
y al 0Q en el punto 2.

53— Con la misma abertura de compds vy
centro en 1 dibujar un arco que corta al
anterior determinando el punto 3.

4— Repetir el procedimiento pero con
centro en 2, obteniendo el punto 4.

5— Dibujar las semirrectas con origen en
el punto O, y que contienen a los puntos
3y 4. Queda asi dividido el angulo POQ
en 3 partes iguales.

BISECTRIZ DE UN ANGULO DE VERTICE INACCESIBLE

A
1
01
2
A e
P
4
02
3
C

1— Dibujar los segmentos AB y CD dados
cuyas rectas que los contienen se cortan
fuera de los limites de la hoja de dibujo.

2— Haciendo centro en los puntos 01 vy
02 cualesquiera de los segmentos dados
(preferentemente que no se hallen
alineados sobre una vertical) y con
cualquier abertura de compds, trazar las
dos semicircunferencias que al intersecar
a los segmentos dados determinan los
puntos 1 y 2, vy también 3 y 4.

53— Con el mismo radio y centros en 1 vy
2 dibujar los arcos que al cortar a la
semicircunferencia definen los puntos 5 vy
6.

4— Repetir el procedimiento con centros
en 3 y 4 para hallar los puntos 7 y 8.

5— Dibujar las rectas definidas por 5-6
y 7/—8 que determinan un dangulo.

66— Por el método conocido trazar la
bisectriz del nuevo dangulo hallado, la que
resulta serlo también del angulo dado.




INSTITUTO POUTECNICO SUPERIOR
"GRAL SAN MARTIN”

DEPARTAMENTO SISTEMAS DE
OE DIBUJO REPRESENTACICN

ANGULOS

ANGULO IGUAL A OTRO DADO

X
/
Y K /
/2(
Y [T

1— Dibujar el angulo XYZ dado.

2— Trazar una semirrecta sobre la cual
redibujaremos el angulo dado cuyo origen
designaremos Y'. (en este caso la
semirrecta es horizontal)

53— Con centro en Y dibujar un arco de
circunferencia de radio cualquiera que
interseca a los lados del angulo dado en
los puntos 1 y 2.

4— Con la misma abertura de compds vy
centro en Y’ trazar un arco que
determina en la semirrecta el punto 1’

5— Con radio 1=2 y haciendo centro en
1" describir un arco de circunferencia que
se corta con el anterior en el punto 2.

6— Dibujar la semirrecta de origen en Y

que contiene al punto 2’. Queda asf
definido un angulo igual al dado.

ANGULO IGUAL A LA SUMA DE OTROS DOS DADOS

A

2 D

B F
1 C
/<2
0 N

Observacion: Para el caso de la

diferencia de angulos, a partir de 2’
arco se traza en sentido contrario.

3
E
:4

el

1— Dibujar los dngulos ABC y DEF dados.

2— Describir una semirrecta horizontal
cuyo origen denominamos O.

53— Haciendo centro en O se traza un
arco con cualquier radio que corta a la
semirrecta en el punto 1.

4— Con la misma abertura de compds
mediante un arco se determinan los
puntos 1 y 2 en el angulo ABC vy los
puntos 3 y 4 en el &dngulo DEF.

5— Con centro en 1’ y radio igual a
1—=2 dibujar el arco que al intersecar al

ya trazado ubica el punto 2.

66— Se determina la abertura 3—4 vy

utilizando 2' como centro, por medio del
arco se define en la interseccion el punto
4,

7— Trazar la semirrecta de origen O que
contiene a 4’, la que define el angulo
igual a la suma de los dos dados.




INSTITUTO POUTECNICO SUPERIOR DEPARTAMENTO SISTEMAS DE
"GRAL SAN MARTIN” OE DIBUJO REPRESENTACICN

TRIANGULOS

TRIANGULO EQUILATERO DADO EL LADO (Utilizando compés)

C

1— Dibujar el lado AB dado.

2— Con centro en A y radio AB describir
un arco de circunferencia.

5— Haciendo centro en el punto B y con
el mismo radio AB trazar un arco que
corte al anterior.

4— El punto de interseccién es el vértice
C del triangulo.

5— Unir mediante lineas rectas A con C,
y B con C para completar el trigngulo.

TRIANGULO EQUILATERO DADO
C

EL LADO (Utilizando escuadra)
1— Dibujar el lado AB dado.

2— A partir del punto A y utilizando la
regla T y escuadra de 60° dibujar una
semirrecta que forme 60° con el lado
dado.

3— Girar la escuadra para repetir el
procedimiento y trazar una semirrecta de
B hasta intersecar a la anterior en el
punto C. Queda de esta manera completo
el triangulo equilatero.

Observacion: Si el lado AB estuviese
inclinado, las semirrectas que determinan
60" se dibujan utilizando dos escuadras.

TRIANGULO DADOS SUS TRES LADOS

A C

1— Dados los tres lados AB, BC y AC
tracese el lado AB.

2— Haciendo centro en A y con radio
igual a AC dibujar un arco de
circunferencia.

3— Con centro en B y radio BC describir
un arco hasta intersecar al anterior en el
punto C, que reculta ser el tercer vértice
del trigngulo.

4— Unir A con C, y B con C mediante
segmentos de recta, completando el
triangulo pedido.
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OE DIBUJO REPRESENTACICN

"GRAL SAN MARTIN”

TRIANGULOS

TRIANGULO RECTANGULO DADOS SUS CATETOS

A C

1— Dibujar el cateto AB dado.

2— Trazar por el extremo A la
perpendicular r al lado AB.

53— Haciendo centro en A y con una
abertura de compds igual al cateto AC
dado, describir un arco de circunferencia
que intersecte a la recta r, determinando
asi el vértice C.

4— EI punto de interseccidon es el vértice
C del trigngulo.

55— Unir B con C para completar el
tridngulo pedido.

TRIANGULO RECTANGULO DADOS UN CATETO Y LA HIPOTENUSA

VAR

1— Dibujar la hipotenusa AB dada.

2— Trazar la mediatriz del segmento AB
y ubicar el punto medio M.

53— Haciendo centro en M y con radio MA
describir la semicircunferencia de
extremos A y B.

4— Con_centro en B y radio igual al
cateto BC trécese un arco que intersecte
a la semicircunferencia. Dicho punto es el
vértice C.

5— Uniendo A con C, y B con C
hallamos el triangulo pedido.

TRIANGULO ISOSCELES DADOS SUS LADOS IGUALES
Y EL ANGULO COMPRENDIDO

Q

1— Dados los tres lados AB, BC y AC
tracese el lado AB.

2— Haciendo centro en A y con radio
igual a AC dibujar un arco de
circunferencia.

3— Con centro en B y radio BC describir
un arco hasta intersecar al anterior en el
punto C, que resulta ser el tercer vértice
del trigngulo.

4— Unir A con C, y B con C mediante
segmentos de recta, completando el
triangulo pedido.




INSTITUTO POUTECNICO SUPERIOR
"GRAL SAN MARTIN”

DEPARTAMENTO SISTEMAS DE
OE DIBUJO REPRESENTACICN

CUADRILATEROS

CUADRADO DADO EL LADO (Utilizando escuadra)

C

N

1— Dibujar el lado AD dado.

2— Por los puntos A y D trazar
perpendiculares al lado AD.

5— Utilizando la escuadra de 45 ubicar
el punto C en la interseccion de la linea
a 45 y la perpendicular que pasa por D.

4— Por el punto C dibujar la paralela a

AD y completa el cuadrado.

CUADRADO DADA LA DIAGONAL (Utilizando escuadra)

F

1— Dibujar la diagonal EG dada.

2— Utilizando la regla T y la escuadra de
45° trazar con extremo en G dos
semirrectas que con la diagonal
determinan dangulos de 45°.

3— Repetir el procedimiento en el
extremo E hasta interceptar en F y H a
las descriptas anteriormente,
completandose asi el cuadrado.

CUADRADO DADA LA DIAGONAL (Utilizando regla y compés)

J

1= Trazar la diagonal IK dada.

2— Mediante la mediatriz, determinar el
punto medio M.

53— Con centro en M y radio MK describir
una circunferencia.

4— Ubicar los puntos J y L de
interseccidon de la mediatriz con la
circunferencia.

5— Unir los puntos I, J, K y L para
lograr el cuadrado pedido.




INSTITUTO POUTECNICO SUPERIOR
"GRAL SAN MARTIN”

DEPARTAMENTO
OE DIBUJO

SISTEMAS DE
REPRESENTACICN

CUADRILATEROS

RECTANGULO DADOS LOS DOS LADOS

a
N O

. N
M P

1— Trazar el segmento MP de longitud
igual al lado b del recténgulo.

2— Por el extremo P dibujar la
perpendicular al segmento MP.

3— Con una abertura de compa@s igual a
la longitud del lado a, y con centro en P,
mediante un arco ubicamos el vértice O.
4— Haciendo centro en M y radio igual al
lado a describir, trazar un arco de
circunferencia.

5— Con centro en O vy una abertura de
compds igual al lado b, trédcese un arco
hasta interceptar al anterior determinando
el punto N.

6— Uniendo los puntos obtenidos se
contruye el rectadngulo pedido.

ROMBO DADAS

LAS DIAGONALES

1— Trazar la diagonal d1 dada.
2— Dibujar la mediatriz del segmento QS
ubicando en el punto M.

53— Dividir en dos partes iguales la
diagonal d2 dada.

4— Con centro en M y radio igual a la
mitad de d2, mediante dos arcos de
circunferencia determinamos los extremos
Ry T de la mirma.

5— Unir los puntos Q y S con Ry T
obteniendo el rombo pedido.

RECTANGULO DADOS UNA DIAGONAL Y UN LADO

1— Trazar la diagonal UW dada.

2— Determinar por medio de la mediatriz
el punto medio M.

3— Con centro en M y radio MU describir
una circunferencia.

4— Haciendo centro en U y W y con una
abertura de compds igual al lado m
dado, trazar dos arcos que intersecten a
la circunferencia, ubicando asi los puntos
Vy X.

5— Unir los puntos U y W con V y X
respectivamente para obtener el
rectdngulo pedido.
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OE DIBUJO REPRESENTACICN

"GRAL SAN MARTIN'

POLIGONOS

PENTAGONO REGULAR INSCRIPTO EN UNA CIRCUNFERENCIA

A

| \
J O M K

i |
/

1— Dibujar la circunferencia de centro O
dada y trazar los di@metros horizontal JK
y vertical AL respectivamente, Illamados
ejes de la circunferencia.

2— Localizar el punto A de interseccidon
del eje vertical con la circunferencia.

3— Ubicar mediante la mediatriz el punto
medio del segmento OK.

4— Haciendo centro de M y con radio
AM, tracese un arco hasta interceptar al
di@metro horizontal, determinando alli el
punto 1.

5— Con abertura de compds Al y centro
en A describir un arco que intercepte a

la circunferencia, definiendo el punto B.

El segmento AB es uno de los lados del
pentdgono.

6— Utilizando el compdas con abertura
igual a AB, con centro en B, trazar un
arco que intersecta a la
circunferenciaubicando el vértice C, y asi
sucesivamente transportamos sobre la
misma la longitud del lado AB para
definir los vértices restantes D y E.

7— Unir los vértices hallados para
completar la construccion del pentégono.

HEXAGONO REGULAR INSCRIPTO EN UNA CIRCUNFERENCIA

A

B F
0

C E
D

1— Dibujar la circunferencia de centro O
dada.

2— Trazar un eje de la misma, por
ejemplo el vertical, definiendo el didmetro
AD.

3— Con centro en A y radio igual al de
la circunferenciadescribir un arco que la
intersecte en dos puntos, B y F.

4— Repetir la operacién anterior pero
haciendo centro en D, se ubican asi los
puntos C y E.

5— Unir A, B, C, D, E, F y A para
obtener el hexagono.




INSTITUTO POUTECNICO SUPERIOR
"GRAL SAN MARTIN”

DEPARTAMENTO SISTEMAS DE
OE DIBUJO REPRESENTACICN

POLIGONOS

HEPTAGONO REGULAR INSCRIPTO EN UNA CIRCUNFERENCIA

1— Trazar la circunferencia de centro O
dada, con sus ejes, y localizar el punto
A de interseccidon del eje vertical con la
misma.

2— Haciendo centro en A y con radio
igual al de la circunferencia tracese un
arco que la intersecte en dos puntos,
determinando 1 y 2.

53— Dibujar el segmento 12 que en su
interseccidn con el diametro vertical ubica
el punto 3. La longitud del segmento 13

F es la del lado del heptdgono pedido.

4— Utilizar el compds y con una abertura
1—3 transportamos consecutivamente a
partir de A dicha medida sobre Ia
circunferencia, para ubicar los restantes
vértices.

5— Unir dichos puntos para obtener el
heptadgono pedido.

OCTOGONO REGULAR INSCRIPTO EN UNA CIRCUNFERENCIA

1— Dibujar la circunferencia de centro O
dada.

2— Tracese los digmetro perpendiculares
AE y CG, quedan asi determinados sobre
la circunferencia cuatro vértices del
octdgono.

53— Dibujar las bisectrices de los dngulos

rectos definidos por los diGmetros antes
trazados, con lo que se determinan sobre
la circunferencia los otros cuatro vértices
del octdgono.

4— Unir consecutivamente los vértices
hallados obteniéndose el poligono pedido.




INSTITUTO POUTECNICO SUPERIOR
"GRAL SAN MARTIN”

DEPARTAMENTO
OE DIBUJO

SISTEMAS DE
REPRESENTACICN

POLIGONOS

HEXAGONO REGULAR DADA LA DISTANCIA ENTRE VERTICES

—
~

1— Dibujar el segmento horizontal GJ de
longitud igual a la distancia dada entre
vértices.

2— Utilizando la regla T y la escuadra de
30° trazar las semirrectas de origen G
que determinan dngulos de 30° con la
horizontal.

3— Con la misma escuadra trdcense las
semirrectas de origen J que forman
dngulos de 60° con la horizontal.

4— Ubicar los puntos | y K de
interseccién de las semirrectas dibujadas.

5— Repetir las operaciones n°2 y n'3 con
origen G y J respectivamente definiendo
los puntos H y L.

©— Unir consecutivamente los puntos D,
E, F, G, H, I y D para obtener el
hexdgono pedido.

HEXAGONO REGULAR DADA LA DISTANCIA ENTRE LADOS OPUESTOS
(circunscripto a la circunferencia)

1— Trazar una circunferencia de di@dmetro
igual a la distancia dada, y cuyo centro
coincide con el del hexagono pedido.

2— Utilizando una escuadra de 30 vy
regla T como se muestra en la figura,
tracense las tangentes a la circunferencia
que determinan los lados y vértices del
poligono.
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"GRAL SAN MARTIN” OE DIBUJO REPRESENTACICN

POLIGONOS

POLIGONO REGULAR INSCRIPTO — METODO GENERAL
Aplicacién ENEAGONO

1— Dibujar la circunferencia de centro O
dada y trazar sus ejes localizando el
punto A de interseccion del eje vertical
con la misma.

2— Con el procedimiento conocido, dividir
el didmetro vertical en tantas partes
iguales como lados tenga el poligono a
construir. (En nuestro ejemplo: nueve).

>

3— Numerar a partir de A, los extremos
de los segmentos definidos: Al; 12; 23;
H etc.

4— Haciendo centro en uno de los
extremos del digmetro dividido y con

G radio igual al mismo, se traza un arco
que intersecta a la prolongacion del eje
horizontal, determinando el punto V.

00 N O O &~ /N =
<

5— Dibujar la semirrecta de origen V que
pasa por el punto 2 la que al intersectar
a la circunferencia ubica el vértice B. El
segmento AB es un lado del poligono
pedido.

©

6— Con abertura de compds igual a AB,
transportar consecutivamente a partir de
B dicha medida sobre la circunferencia,
para ubicar los vértices restantes.

7— Unir dichos puntos para lograr el
poligono pedido.




INSTITUTO POUTECNICO SUPERIOR
"GRAL SAN MARTIN”

DEPARTAMENTO SISTEMAS DE
OE DIBUJO REPRESENTACICN

POLIGONOS

PENTAGONO REGULAR DADO EL LADO. METODO PARTICULAR

1— Dibujar el lado FG dado y prolongar
el mismo a partir de G.

2— Por el extremo G trazar la
perpendicular al segmento FG.

3— Haciendo centro en G y con radio
iagual al lado FG describir un arco que
interseca a la perpendicular determinando
el punto 1.

4— Dibuje la mediatriz FG para ubicar su
punto medio M.

5— Con centro en M y abertura de
compds igual a M1 tracese un arco y
interseca a la prolongacién del lado FG
definiendo el punto 2.

6— Con radio F2 y haciendo centro
respectivamente en F y G describa dos
arcos que se cortan ubicando el punto |,
vértice superior del pentagono.

7— Con centro en | y radio igual al lado
dado trdcese dos arcos.

8— Haciendo centro en F y G
respectivamente e iqual abertura de
compds que la empleada anteriormente se
dibujan dos arcos, que intersecan a los
descriptos en la operacidn n’/
determinando los vértices H y J.

9— Unir consecutivamente los puntos G,
H, I, J y F obteniendo el pentdgono.




INSTITUTO POUTECNICO SUPERIOR
"GRAL SAN MARTIN”

DEPARTAMENTO
OE DIBUJO

SISTEMAS DE
REPRESENTACICN

POLIGONOS

POLIGONO REGULAR DADO EL LADO
Método General. Aplicacion HEPTAGONO

1— Dibujar el lado AB dado y trazar la
mediatriz del mismo.

2— Con centro en B y radio AB describir
un arco que interseca a la mediatriz
definiendo el punto T.

3— Tracese el segmento BT y dividalo en
seis partes iguales.

4— Transportar a partir de T, sobre la
mediatriz segmentos de longitud igual a
la sexta parte del segmento BT. Asi se
deteminan los puntos 01, 02, 03,...etc;
siendo estos los respectivos centros de
las circunferencias en las que se
inscriben los poligonos regulares:
heptadgono, octdgono, enedgono, etc. de
lado AB.

Observar que T es el centro de la
circunferencia en que se inscribe el
hexagono.

5— Trazar la circunferencia con centro en
O1 y abertura de compds igual a O1A.
Transportar AB sobre la misma, para
ubicar los restantes vértices.

©— Unir dichos puntos para lograr el
heptédgono pedido.
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TRANSFERENCIA DE POLIGONOS

TRANSFERENCIA POR EL METODO DE INSCRIPCION

1— Dibujar el poligono ABCDE dado y la
nueva recta base.

2— Inscribir la figura en un rectangulo
KLMN.

53— Transferir el rectdngulo a la nueva
recta base. Tenemos asi KT1LTMINT.

4— Utilizar el compds para transportar las
distancias de cada uno de los vértices
del rectangulo KLMN a los del poligono
ABCDE dado, sobre el lado
correspondiente al tranferido, para ubicar
la nueva posicion ATB1C1D1ET de los
vértices del poligono.

B1

D1

C1

TRANSFERENCIA POR EL METODO DE TRIANGULACION

1— Dibujar el poligono ABCDE dado y la
nueva recta base.

2— Dividirlo en tantos tridngulos como
lados tenga menos dos. (En nuestro
ejemplo 5—2=23).

53— Ubicar el lado AB en la posicion
pedida sobre la nueva recta base. Asi
definimos A1B1.

4— Repitiendo el procedimiento de la
construccién de un trignqulo dados los
tres lados (ya explicado) se dibuja cada
uno, en su nueva posicidon determinando
los restantes vértices C1,D1,E1 del
poligono transferido.
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CIRCUNFERENCIAS

DETERMINACION DEL CENTRO DE UNA CIRCUNFERENCIA

1— Ubicar tres puntos A, B y C
cualesquiera, sobre la circunferencia dada.

2— Dibujar los segmentos AB y BC.
35— Trazar las mediatrices de los mismos.
4— Ubicar el punto O de interseccion de

ambas, el cual es el centro de la
circunferencia dada.

TANGENTE A UNA CIRCUNFERENCIA POR UN PUNTO DADO DE LA MISMA
Utilizando dos escuadras

1— Dibujar la circunferencia dada vy
ubicar el punto P perteneciente a la

misma.
t

2— Coloque una escuadra apoyada en
otra escuadra, de modo que la hipotenusa
de una de ellas esté alineada con el
centro de la circunferencia y el punto P
de tangencia.

/ 3— Con la escuadra de apoyo sujeta en

esa posicidn, girar la otra en una dngulo
de 90" y deslicela a la posicidn que
permita dibujar la tangente pedida.

4

DETERMINACION DEL PUNTO MEDIO DE UN ARCO DE CIRCUNFERENCIA
R

1— Dibujar el arco §\S dado.

M 2— Unir los puntos R y S mediante el
segmento de recta (cuerda del arco).

3— Trazar la mediatriz del segmento, la
que al interceptar en el punto M, al arco
O dado lo divide en dos partes iguales.
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CIRCUNFERENCIAS

CIRCUNFERENCIA QUE PASA POR TRES PUNTOS DADOS
QUE NO ESTAN EN UNA RECTA

1— Ubicar los puntos no alineados A, B,
C dados.

2— Unir los puntos, de modo que
deteminen dos_segmentos de recta, por
ejempo AB y BC.

3— Trazar las mediatrices de los mismos.
4— Ubicar el punto O de interseccion, el
cual es el centro de la circunferencia

pedida.

5— Dibujar la circunferencia con centro
en O y radio OA.

RECTIFICACION DE UN ARCO DE CIRCUNFERENCIA

O+

1— Dibujar la circunferencia y la tangente
a la misma en el punto R. Ubicar el
punto P que determina el arco RP.

2— Trazar la recta determinada por los
puntos R y P.

53— Determinar el punto medio M del
segmento RP, mediante el trazado de la
mediatriz.

4— Haciendo centro en R y con radio RM
trazar un arco que intersecta a la recta
en el punto 1.

5— Con centro en 1 y radio 1P dibujar
un arco hasta que intersecte a la
tangente, definiendo asf el punto P’.

6— La longitud del segmento /P\_E’ es la
longitud aproximada del arco RP.
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CIRCUNFERENCIAS

TANGENTES A UNA CIRCUNFERENCIA POR UN PUNTO EXTERIOR DADO

1— Dibujar la circunferencia y ubicar el
\A ¥ T punto A dados.

2— Unir el punto A y el centro O con
M una linea recta.

53— Trazar la mediatriz del segmento AO,
para determinar el punto medio M del
0 mismo.

4— Haciendo centro en M y con radio MO
trdcese un arco que intercecta a la
circunferencia en los puntos T1 y T2,
siendo estos los puntos de tangencia.

T1

5— Dibujar las rectas que unen A con T1
y A con T2, siendo estas las tangentes
pedidas.

CIRCUNFERENCIA TANGENTE A TRES RECTAS
1— Dibujar las rectas a, b y ¢ dadas.

2— Localizar los puntos A y B de
interseccion de las mismas

3— Trazar las bisectrices de los angulos
de vértices A y B respectivamente.

4— Ubicar el punto O de interseccion de
las mismas.

5— Trace la perpendicular n a una de las
rectas dadas, por ejemplo, la normal a la
recta ¢, que pasa por O.

6— La interseccion de n con c¢ determina
el punto T1 de tangencia con ella.

7— Haciendo centro en B y con radio BT1
describir un arco que interseca a la recta
b localizando alli el punto T2, de
tangencia con la misma.

8— Con centro en A y radio AT2 dibuje el
arco que al cortar a la recta a define el
punto T3 de tangencia con esa recta.

9— Haciendo centro en O y abertura de
compds OT1 trazar la circunferencia
pedida.
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CIRCUNFERENCIAS

TANGENTES EXTERIORES A DOS CIRCUNFERENCIAS

13

T2

1— Dibujar la circunferencia de centro P1
y radio R1 y la de centro P2 y radio R2
dadas.

2— Haciendo centro en P1 y con radio
R=R1—R2 describir una circunferencia.

3— Mediante el procedimiento explicado,
trazar las tangentes a la circunferencia
de radio R que pasan por P2
determinando asi los puntos 1 y 2.

4— Tracense las semirrectas de origen P1
que pasan por 1 y 2 respectivamente, las
que intersecan a la circunferencia de
radio R1 en los puntos T1 y T2.

5— Dibujar las semirrectas de origen P2
respectivamente paralelas a P1T1 y P1T2
hasta intersecar a la circunferencia de
centro P2 localizando all7 los puntos T3 vy
T4.

6— Uniendo T1 con T3 y T2 con T4
obtenemos la rectas tangentes pedidas.

TANGENTES INTERIORES A DOS CIRCUNFERENCIAS

T1
I3

Q1

T4 T2

Q2

1— Dibujar la circunferencia de centro QI
y radio R1 y la de centro Q2 y radio R2
dadas.

2— Haciendo centro en Q2 y con radio
R=R1+4+R2 describir una circunferencia.

35— Mediante el procedimiento explicado,
trazar las tangentes a la circunferencia
de radio R que pasan por Q1
determinando asi los puntos 1 y 2.

4— Tracense las semirrectas de origen Q2
que pasan por 1 y 2 respectivamente, las
que intersecan a la circunferencia de
radio R2 en los puntos T1 y T2.

5— Dibujar las semirrectas de origen Q1
respectivamente paralelas a Q2T1 y Q2T2
hasta intersecar a la circunferencia de
centro Q1 localizando alli los puntos T3 y
T4.

66— Uniendo T1 con T3 y T2 con T4
obtenemos la rectas tangentes pedidas.
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DEPARTAMENTO SISTEMAS DE
OE DIBUJO REPRESENTACICN

CIRCUNFERENCIAS

CIRCUNFERENCIAS DE RADIO R TANGENTES A OTRAS DOS

1— Dibujar la circunferencia de centro O1
con radio R1 y la de centro 02 con
radio R2 dadas.

2— Haciendo centro en O1 y con radio
R+R1 describir un arco.

3— Con centro en 02 y abertura de
compa@s igual a R+R2 trazar un arco que
interseca al anterior, determinando los
puntos 03 y 04.

4— Haciendo centro en 03 y 04
respectivamente, y con radio R dibujar las
dos circunferencias pedidas.

5— Uniendo los centros de las
circunferencias de radio R con los centros
de las circunferencias dadas se obtienen
los puntos de tangencia T1, T2, T3 Y T4.
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EMPALMES

T

EMPALME DE DOS RECTAS CON ARCO DE RADIO Re DADO

GJ_b

#

Oe

Oe

T2

T1

1— Dibujar las rectas a y b dadas.

2— Ubicar el punto C de interseccion de
las mismas.

3— Haciendo centro en C y con radio Re,
describir un arco que las intersecte,
definiendo los puntos T1 y T2 de
empalme.

4— Con T1 y T2 como centros y abertura
de compds igual a Re trazar dos arcos
que se cortan determinando el punto Oe.

5— Con centro en Oe y la misma abetura
de compds dibujar el arco de empalme.

1— Dibujar las rectas a y b dadas.

2— A distancia igual a Re de las mismas,
trazar las respectivas paralelas.

53— Localizar el punto Oe de interseccidon
de ambas.

4— Tracense las perpendiculares a las
rectas dadas que pasen por Oe.

5— Ubicar los puntos T1 y T2 donde
dichas normales cortan a las rectas a y
b respectivamente. Siendo estos los
puntos de empalme.

6— Con centro en Oe y radio OeT1 dibuje
el arco de empalme.

Observacion: El procedimiento puede
también utilizarse si las rectas a y b
forman un angulo obtuso.
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EMPALMES

EMPALME DE RECTA Y CIRCUNFERENCIA CON ARCO DE RADIO Re DADO

T1

Oe

Oe

T2

1— Dibujar las recta ¢ y el arco de
circunferencia de radio R y centro en O
dados.

2— A distancia igual a Re trazar la
paralela a la recta c.

3— Con centro en O y radio igual a
R+Re describir un arco que interseca a la
paralela antes trazada, localizando el
punto Oe.

4— Trace el segmento 0Oe que corta al
arco dado en el punto T1 de empalme.

5— Dibujar la perpendicular a la recta c
que pasa por el punto Oe, la que al
intersecarla determina el punto T2 de
empalme.

66— Con centro en Oe y radio OeT2
describa el arco de empalme.

1— Dibujar la recta e y el arco de
circunferencia de radio R y centro O
dados.

2— A distancia igual a Re trazar la
paralela a la recta e.

53— Con centro en O y radio igual a
R—Re describir un arco que interseca a la
paralela antes trazada, localizando alli el
punto Oe.

4— Trace la semirrecta de origen O que
pasa por Oe intersecando al arco dado
definiento el punto T2 de empalme.

5— Dibujar la perpendicular a la recta e
que pasa por el punto Oe , la que al
intersecarla determina el punto T1 de
empalme.

©— Haciendo centro en Oe y abertura de
compds OeT1 describa el arco de
empalme.
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SISTEMAS DE
REPRESENTACICN

EMPALMES

EMPALME DE ARCO DE CIRCUNFERENCIA Y RECTA

Q

1— Dibujar la f y el arco PQ de centro
O y radio R dados.

2— Trazar la semirrecta de origen O que
pasa por P.

3— Describa en el punto P, la tangente t
a la circunferencia que define el arco PQ.

4— Trace la bisectriz b del angulo
formado por f y t.

5— Ubicar el punto Oe en la interseccidon
de la semirrecta OP y la bisectriz b.

66— La perpendicular a la recta f, que
pasa por Oe la interseca en el punto T
de empalme.

7— Haciendo centro en Oe y con radio
igual a OeP dibuje el arco de empalme.

EMPALME DE SEGMENTO DE RECTA Y CIRCUNFERENCIA

1— Dibujar el segmento AB y el arco de
circunferencia de radio R y centro O
dados.

2— Por el extremo B trazar la recta
perpendicular al segmento AB.

35— Sobre la normal descripta, ubicar el
punto E de modo que BE=R.

4— Tracese el segmento EO y su
mediatriz m.

5— En el punto de interseccion de la
recta determinada por B y E, con la
mediatriz m ubicar el punto Oe.

6— ElI segmento OOe interseca a la
circunferencia en el punto T de empalme.

7— Haciendo centro en Oe y con radio
OeB dibuje el arco de empalme.
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EMPALMES

EMPALME DE DOS CIRCUNFERENCIAS CON ARCO DE RADIO Re DADO

01

T1

T2
Oe

T1

Qe

02

1— Dibujar los arcos de circunferencia de
centros O1 y 02 con radios R1T y R2
respectivamente dados.

2— Con centro en O1 y radio igual a
R1+Re tracese un arco.

3— Haciendo centro en 02 y abertura de
compds igual a R2+Re describa un arco
que interseque al anterior determinando el
punto Oe.

4— Trazar las semirrectas de origen O1 vy
02 respectivamente que pasan por Oe y
determinan los puntos de empalme T1 vy
T2 al interecar los arcos dados.

5— Con centro en Oe y radio igual a Re
dibuje el arco de empalme.

1— Dibujar los arcos de circunferencia de
centros O1 y 02 con radios R1T y R2
respectivamente dados.

2— Con centro en O1 y radio iqual a
Re—R1 tracese un arco.

53— Haciendo centro en 02 y abertura de
compds igual a Re—R2 describa un arco
que interseque al anterior determinando el
punto Oe.

4— Trazar las semirrectas de origen Oe
que pasan por O1 y 02 respectivamente
y determinan los puntos de empalme T1
y T2 al interecar los arcos dados.

5— Con centro en Oe y radio igual a Re
dibuje el arco de empalme.
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EMPALMES

EMPALME DE DOS CIRCUNFERENCIAS CON ARCO DE RADIO Re DADO

P2
ﬂ» T1

|P1

Oe

T2

01

Oe

T2

1— Dibujar los arcos de circunferencia de
centros P1 y P2 con radios R1 y R2
respectivamente dados.

2— Con centro en P2 y radio igual a
R2—Re tracese un arco.

53— Haciendo centro en P1 y abertura de
compds igual a R1+Re describa un arco
que interseque al anterior determinando el
punto Oe.

4— Trazar las semirrectas de origen P1 vy
P2 respectivamente que pasan por Oe y
determinan los puntos de empalme T1 vy
T2 al interecar los arcos dados.

5— Con centro en Oe y radio igual a Re
dibuje el arco de empalme.

1— Dibujar los arcos de circunferencia de
centros O1 y 02 con radios R1 y R2
respectivamente dados.

2— Con centro en O1 y radio igual a
R1+Re tracese un arco.

3— Haciendo centro en 02 y abertura de
compa@s igual a Re—R2 describa un arco
que interseque al anterior determinando el
punto Oe.

4— Trazar las semirrectas de origen Oe
que pasan por O1 y 02 respectivamente
que determinan los puntos de empalme
T1 y T2 al interecar los arcos dados.

5— Con centro en Oe y radio igual a Re
dibuje el arco de empalme.
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EMPALMES

EMPALME DE SEGMENTOS PARALELOS CON DOS ARCOS

A B
01 (h
Y
D C X
A B

02

01

1— Dibujar los segmentos AB y CD dados.

2— Por el extremo B trace la
perpendicular al segmento AB definiendo
el punto X en la_interseccidén con la
prolongacion de CD.

3— Haciendo centro en X y radio XC
describir un arco que interseca a la
perpendicular determinando el punto Y.

4— Trazar la medriatriz del segmento BY,
prolongadndola hasta cortar a la
perpendicular a CD trazada por C,
definiendo asi los puntos 01 y 02.

5— Con centros en 01 y 02 y radios
02B y O1C trazar los arcos de empalme.

1— Dibujar los segmentos AB y CD dados.

2— Por el extremo C trace la
perpendicular a CD y transporte sobre la
misma, a partir de C, una distancia igual
al radio Re seleccionado, ubicando el
punto O1.

35— Unir con un segmento de recta los
extremos B y C a empalmar.

4— Con centro en O1 y radio Re
describir un arco hasta intersecar en T a
BC.

5— Trazar la mediatriz del segmento BT
hasta intersecar en 02 a la perpendicular
a AB trazada por B.

66— Haciendo centro en 02 y abertura de
compas 02B trace el arco que completa
el empalme.




