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MUESTRA

Docentes y alumnos de las materias
Geometria Descriptiva y Expresion
Grafica, del Area de Teoria y Técnica
del Proyecto Arquitecténico, de la
FAPyD, de la U.N.R.

INSTRUMENTO

Aplicacion de diversos recursos multi-
mediales en ejecicios propositivos para
la generacion de productos arquitectdni-
cos. Implementacién de trabajos practi-
cos con modalidad virtual. Instancias de
evaluacién y autoevaluacién a través
del Aula Virtual.

Encuestas y entrevistas a docentes y
alumnos. Grupos focales. Observacio-
nes en instancias presenciales y virtua-
les. Investigacion - Accion.

CONCLUSIONES

LAS HERRAMIENTAS MULTIMEDIALES

COMO RECURSO PEDAGOGICO
PARA LA ENSENANZA EN
EL AREA DE EXPRESION GRAFICA *

Las estrategias didacticas digitales

en el ambito de la ensefanza presencial y virtual.

OBJETIVOS

Con esta investigacién se pretende incorporar nuevas herramientas y pro-
cesos al disefio de contenidos y actividades, generando e implementando
material didactico que se adapten a los principios de diseno de medios in-
teractivos, que integren un interface usuario-material adecuado a la situa-
cion de aprendizaje, poniendo énfasis tanto en el disefio del dispositivo
tecnolégico como en el cuidado del disefio didactico del material. Se
busca incorporar al proceso de ensefianza nuevas herramientas que cola-
boren a la generacién de un sistema multimedial, ordenado y pertinente a
la propuesta del programa curricular, ampliando las posibilidades interac-
tivas con los alumnos y potenciando los recursos y espacios disponibles
de la Facultad.

METODOLOGIA

El disefio metodoldgico de esta investigacion esta formado por un conjun-
to de procedimientos adecuados para la recoleccion y analisis de la infor-
macion requerida, capacitacion del cuerpo docente, generacion de recur-
sos Yy dispositivos pedagodgicos e implementacion del material generado
en clases presenciales y virtuales. Se prevé una fase de planificacion de
dos anos para desarrollar esta propuesta con los docente de las materias
que intervienen.

Primer afio: andlisis de las unidades a desarrollar con recursos multime-
diales, talleres de capacitacion para los docentes, produccion de nuevos
recursos multimediales aplicables a clases presenciales y en plataforma e
implementacion de clases con los productos multimediales generadas por
los docentes. También el armado de Unidades en las Aulas de Plataforma,
incluyendo los nuevos dispositivos pedagadgicos y el trabajo con los do-
centes en metodologias para crear portafolios digitales personales, repo-
sitorios en Plataforma y recursos de acceso compartido para las catedra,
con aplicaciones y Software adecuados.

Segundo afio: se plantea trabajar con la misma modalidad del primer afio,
abordando contenidos diferentes, poniendo mayor énfasis en el trabajo
virtual en Plataforma, planteando al final del bimestre un periodo de eva-
luacion, informe final y difusién de los datos.

AVANCES

Produccion de recursos multimediales, talleres de capacitacion para los
docentes investigadores, aplicacion de recursos a clases presenciales y

Las ventajas del uso de materiales multimedia son notables, los procesos educativos se deben adaptar a los cambios, los
docentes deben estar preparados para ellos y ser parte de los avances para mejorar y aportar a una mayor calidad educati-
va. Multimedia se ha convertido en una palabra muy utilizada en los ultimos afos en el campo de los medios de aprendizaje,
adquiriendo ciertas connotaciones en el campo de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién, exhortando
a los profesionales de la educacién a incluir nuevas estrategias y dinamicas en sus ambitos de accion.

* UN.R. 1ARQ203. “LAS HERRAMIENTAS MULTIMEDIALES COMO RECURSO PEDAGOGICO PARA LA ENSENANZA EN EL AREA DE EXPRESION GRAFICA” - 2018/20.




